
Jeu vidéo
 Jeu de rôle
  Jeu de plateau

Peinture de figurines
 Lecture (sci-fi, fantasy...)
  Ecriture (blog, jeu de rôle...)

Centres d’intérêt

2014-2018

2013-2014

2011-2013

Bac en Informatique de Gestion
Cours du soir à l’IEPSCF de Jemelle
(Obtenu avec grande distinction)

Cours du soir à l’IEPS de Libramont
Certificat création de sites internet

Diplôme de Gestion pour la création d’entreprise

Formations Technobel (Ciney)Formations Technobel (Ciney)
CISCO (modules 1 à 4, VOIP)

Juniper (Routing, Switching, Firewall)
Certification Windows SBS 2011

Formation

2018-Aujourd’hui

2017-Aujourd’hui

2017 et 2018

2012-2017

Analyste -Développeur PHP
Indexbelge (OneField) à Nivelles

Développement jeu vidéo
“Myrne 6313”

Stages (300h) chez Henallux
Département technique Marche-en-Famenne
Création plateforme e-learning (React / Laravel)Création plateforme e-learning (React / Laravel)

Développement jeux vidéos
“Myrne: The Quest”

“Song of the Myrne: What Lies Beneath”
22 000+ activations  sur Steam

Expérience professionnelle

Maxence Incoul
Analyste-programmeur

Game designer

Français
Anglais

Langues

HTML5 / CSS3
Javascript
SQL
PHP

Java
C
C#C#

Blender
Photoshop
Unity

Windows
Linux (CLI)

Compétences

Date de naissance
29 juin 1990

Contact
+32 493 63 80 22

maxence.incoul@gmail.com

Adresse
12 rue de Redu
6929 Porcheresse
(Bientot Ottignies)


